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Méthodologie pour la créations
des cotations et des niveaux
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Présentation des types de cotations :

Il existe 7 types de cotations dans VectorWorks : ~ —;?\ 191 {'-: [

— Orthogonale
— Diagonale X Outils supplémentaires b
. — T
— Automatique ¢ = D =
. & 2
~ Anguire @ & X8 .
— Longueurd’ arc G |
. 0 A~ _
— Diamétrale 4 50
. . - . E
— Perpendiculaire e
<& " B £&av  Plan2D B £ . cCotations v P Filaire a 2 Aa n o 92% B8 2 (R
ue igner le plan ues uspendre Préférences , . : références
precvddema Mgelrlu'?ll anr-\:afxro:s G2 5w Cotations ~ <sans> v 0° . S 8 D, e e .
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13 @‘@ e T g}”mﬂ ) [0 800 L 600 500 400 30 200 100 () Données 51 Objet ) Texture |
A ox @\ N = Sélection vide
OO O oA,
M yyO | ] Vue suivante
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@ 5 Régle
X Attributs =720
Type de remplissage
] Couleur unie M
&
5‘ X Explorateur - Calques =19
Trait < e 0BG
= Options: Autres grisé(e)s e
u Couleur unie B s Filtre:  <Tou(te)s les calques/planches> e
| I a
‘ H Visibilité Nom de calque .. Etage
70,10.:‘ ] @20 g Vv ?;;nim’ ; .
\ZS :‘ o e ® |:PI::\schnrs 3 R:i
Effets X
Ombre . | B

Sélection X: Polvaone X: -996 Y: 642

Créer une cotation:

Etape 1: . -
s dg nase =1 x 01_EXercide_P..T AFILIGRANE |+
Aller sous «Outils supplémentairesy puis cliquer sur la regle *E ?‘g f I\ G0 [T | Jwe o o %
«Indicationsy. D oooAh, |
. - . . . . Rf M0y yOo &
Sélectionner le premier outil de cotation : «Cotation RN :.; B
= O bid 2
orthogonaley. C=xpan [
32 % ik I Prendre : Cotation
Oujls supplémentaires - Orthogonale
. . = = D=
Etape 2 : Coter une seule mesure : W
Cliquer en haut & gauche sur le symbole simple de - ;g ~
cotation [<->]. ooEesd |
. z " L®®E®RDB
Cliquer aux extrémités de e
I” élément & mesurer et terminer avec un double-clic. ipe—
(] Couleur unie N =
T
=i el [P 917 2 2 Norme:  Arch e T:' Couteur unie ML
= I
= X 01_Exercice_P..T AFILIGRANE + [ oo | v

)
& on
\
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Co 28 > A Pan20 @ = v 1Murs « D Filaire o 8, Aa A 5% n mo 8% B8 2 HQ_,‘
B - TR e, 2 (oo < )| G2 (e[ B e e e gy | 10| Pt
. -m-@m B 3 Norme: Arch © Unités: Unités document @ L =
X Outils de base = X 01_Exercicep...T A FILIGRANE + X Palette Info Objet - Objet =
13 @‘@@\ T Q‘ _t‘oghl‘H\apg”‘””jz‘o}a”‘“”1‘09““ ‘DH ‘[npl‘zm‘\:m 400 ‘500‘7 () Données (3] Obijet OTuxlural
Ax @ N N sélection vide
oo o oanh, &
QM Yy O0
@ &\ he B
=T N . g
X Outils supplémentaires —
He R Lo
Q06X 8.5
o A 4,6 & [ |
D O®BE®DB Choisir la distance de mesure W
® 0w o double click quand cela convient
X Attributs. =7 8
"
Trait = X Explorateur - Calques =
B covewuie ¥ L=< OuBl
_ i Options: Autres grisé(e)s
3 v F:;re: <Tou(te)s Ie: laluues/n\anches) :
— 7y o n .
S = g Plan 20 Visibilité Nnmfieca\que .. Etage
= i L = s e
ombre - 1 1-Planchers 3 Rez
Etape 3 : Coter plusieurs mesures :
Cliquer en haut & gauche sur le « symbole double de
cotation» |<->|<->].
Et aller cliquer aux extrémités d’ un eélément & mesurer.
Puis régler la distance entre I’ élément et la cotation. N oy @.
Continuer a cliguer sur les éléments & coter et terminer % Palette Info Objet - Objet =9
avec un double-clic. | [5) Données (3] Objet O Texture |
Cotation
Classe: Cotations v
Calque: 1-Murs v
z . Plan: du calque
Réglages techniques
O——& Longueur: 124.9
Cliquer sur la cotation, puis aller dans la «Palette info objety.
(pcrhe droite de I’ écrgn). Unités: Unités document [~
Norme: Arch [~
Etope 1: Décalage: -132.4
Choisir la classe : «Classe @ ..» Fidchage intérieur
Choisir le calque : «Calque : ..» Wi co sl
Choisir le plan : «Plan : ...» Affichage: | Les deux
(Ou plus smplg et rgplde : mettre la classe, calque et plan L e o
propres au projet directement.)
Pavés de texte
Style: <Sans style> (]
Etape 2:
Choisir I’ unité : «Unités documenty ou «Unités sur mesurey. Si DEcelieSl /-2
vous avez choisi «Unités sur mesuren, une page va s’ ouvire Rotation: | Aligné a ligne de cotation ]
et aller dans «Créer. Aller dans régler I’ unité, le style et le M Docitine automationas ditayto
P L. . Nom:
degré de précision propre au besoin.
X Explorateur - Calques =07
d A o
Etape 3: 2t € OGBS
Choisir la orme : la cotation prend les préréglages des Options: Autres grisé(e)s 2]
différente catégories selon le besoin. Fg’e: <Tou(te)s les calques/planches> -
Exemple : Arch, ISO, SIA, ...
Visibilité Nom de calque Etage
® Cotations 1
® v 1-Murs 2 Rez
® 1-Planchers 3 Rez
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Ligne de rappel :

0O®B @G
© M e & =

Etape 7 :
Cliguel sur la cotation, aller dans la « Palette info objet »,
puis sous « Lignes de rappe .

0

| 1

X Attributs =7 j
Etape 2: "'ype de remplissage E
Choisir Afficher : « Toutes » ou « Sans » . ® Style de classe Rl
Choisir Longueur : « D’ aprés la norme » ou valeur o 1

personnalisée.
A chague extrémité de mesure, un
carré bleu s’ affiche pour permettre le réglage.

100% K

|3bu | |2'bu

® Style de classe v

Régler I’ épaisseur de trait
@

Plan 2

Cliguer sur la cotation, aller sous « Attributs ». (qui se trouve
en bas d gauche de la page)

| ‘mu |

Déplacer la ligne de cote :

Manuellement :

Cliquer sur la cotation, maintenir la souris et déplacer &
I” endroit voulu, ou saisir la distance précise

&’ aide de la touche —|.

X S A Te 0ok N o @
_Exercice_P..T AFILIGRANE | + X Palette Info Objet - Objet =17
[200 [100 o .. [100 |200 [30) Répéter Définir tous les attributs par classe () Données 51 Objet ) Texture. |
Commandes récentes > Cotation
Activer la classe Rotation:  Aligné 4 ligne de cotation [}

J\\\j\
.
167

@20
Pian 20
x

Activer le calque
Sélection forcée

Créer un objet similaire

Créer une classe & partir des attributs de l'objet...
Mettre a jour la classe d'aprés |'objet...

Créer des objets d'aprés forme géométrique... =

Couper
Copier

Coller
Envoyer >
Rotation >

Verrouiller

Déverrouiller

Editer
Format de texte...
Dissocier de I'objet

Propriétés... v

Ajouter une mesure d une cote existante :

Etape 1:

Position automatique du texte

Retourner le texte

Texte encadré

Ligne directrice (si texte aligné a la ligne de cotation)
Précision: .1 (]
Afficher valeur cotation
Préfixe:

Suffixe:

Afficher Elévation

n
>

X Explorateur - Calques

< ¢ 0BGl

Options: Autres grisé(e)s

Filtre:  <Tou(te)s les calques/planches>

Q

Licinitisa, Namdacaloua | Etage

Astuce : pour modifier le raccourci, faites

Ctrl+clic droit sur la commande.

T v 1-Murs 2 Rez
® 1-Planchers 3 Rez

Clic droit sur une cotation existante, sélectionner « Ajouter

cotation(s) ».

Etape 2:

Cliquer sur le ou les éléments & mesurer et terminer avec un

double-clic.
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2 2. Plan2d 8 S. 1M - O Fare © 8, Aa n % @ 2 @,
Vue Aligner leplan  Vues Suspendre Préférences . 160 Préférences
précédente detravail  enregistrées (G v Cotations + <sans> - O . BB s ¢ . (2] .
PPN =Y L=
X Outis de base =0 < o1 Bercioer. A ForAE 1B X Palette info Objet - Objat
NooarT &, 20 [0 o [0 o . 00 : o0 700 | () Domées 7 ovjer (P Texure |
Bx N N I Cotation
00 0 oA, Répéter Définir tous les attributs par classe Classe: _Cotations
< MY yOo 5 Commandes récentes > Calque:  1-Murs -
-, ® ]
@ S \helB | Activer la classe Plan: du calaue (]
W 1
T O i o 1 Activer le calque Unités: Unités document [-]
vw= X" ] Sélection forcée ol (o
By ] o o
N AN 2,4 g Créer un objet similaire L =
Lo = Créer une classe a partir des attributs de 'objet. S e
s b= Mettre 3 jour la classe d'aprés l'objet... Py e
@O X T > Affcher:  Sans ]
o A~ I3 81 Créer des objets d'aprés forme géométrique...
a6 2 1 = ~ Couper Toxte
IsEA ] 4 conker s <sans s> °
Coll
o®® // Ziin Décalage: 15
® 0 a = Envoyer > Rotation: ~ Aligné ]
v | Rotation > Im Position automatique du texte
1 Miriter texte
Type de remplissage 1 T "
L rexte encadré

@ Syledeciasse v 8] 5 Déverrouiler R
® 3 1.24 124 - - —
5 oo Al - L. | R =
Trait 1 124 < ¢ BIBE&|

51 P 1 Options: Autres arisé(e)s
@ Syledechsse v &] Filtre:  <Tou(te)s les calques/planches> [:]

Editer Q

e - BlER Options obje paramétrique, i Nomdocaase .. tiase

Ajouter cotation(s) Cotations 1

®
10[v

® Ee) i ReRiee Tt o o eecaur ol e —
< Clrlsclic drot surla commande Reoancare 5 IRe:

Editer la cotation

Effots 1 x
i Format de texte..
Ombre. mel

Supprimer une mesure dans une cotation existante :

Cliquer sur la cotation que vous souhaitez supprimer. Faites
un clic-droit = Supprimer cote.

Scinder une cotation :

Cliquer sur la cotation au niveau de la mesure & scinder.
Puis faites un Clic droit = Scinder cotation
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& s R EB. Dessus O ombré @ 8, Aa B 2% @ .
Vue Aligner le plan Vues. Suspendre Préférences . , 1:50 Préférences
précédente detavail  envegistrées (G Orthogonale s: vjlo° o, b, = . 58
x /B BoocBEBE N o @.
2 ouisdobase = || X 01_Exercice_P..T A FILGRANE |+ X Palette Info Objet - Objet =17
200 150 100 50 0 50 100 50 200 250 300 350 400 450 33 objet () Données | Texture |
2 sélection vide
& -
< p A
X Explorateur - Calques =17
< € 0Bkl
Options: Griser/attirer €
[ } Couleur unie Filtre:  <Tou(te)s les calques/planches> €
[
Trait o @ Vv 1-Murs 1 Rez
(] Couleur unie 5
010 v 00
omre mal.
Sélection X: Polvaone - X: 485 Y:975 2:240
Crée un niveau :
Etape 1:
, . PR . ,
Sélectionner (surle co6té & droite) dans I’ onglet
« Outils supplémentaire .
Etape 2:
Cliguer sur le symbole de la « régle ». Et choisir le symbole
du niveau qui se nomme « Repére de niveau ».
<~ s B &av Plan20 a S P Filaire 2, Aa & 7% @ (o}
Vue Alignerle plan ~ Vues. . Suspendre Préférences I T Préférences
précédente detavail  envegistrées (G gy Cotati <san: .0 . ([
B - == A N B @
< Outils de base -~ X 01_Exercice_P..T AFILIGRANE _+ X Palette Info Objet - Objet = 17
: g S ; g‘ oY) - nl [100 200 [30 400 500 600 700 800 200 1000 [] &2 obiet () Données | Textwre |
@ 2 0\‘ No ‘:'j Repére de niveau
T O e S g 0 C\ilsse:. C|u:llnns
©w= X" ,,,,,777—7777777777J Calque: 1-Murs
N A . I Plan:  du calque o
< Ouis supplémentaires = o Palette info objst —7| E\ x swss
SoFEerd F |
% & troks [ z o
O b= sty Sans style )
pemma | v
B O
X Explorateur - Calques =17
< Attribut: =1 e
e & | < < 0BG
LSRR Options: Griser/attirer e
| ] C v Filtre:  <Tou(te)s les calques/planches>
g Poser un niveau Q
100% [l _— 5 Visiilts Nomdecalque .. Etage
» L T —
a Couleur unie v - // \
I // 240 Murs-1
foo) \2 // B -
o+ lg :.:Zu = e —
3
Omb [ B 8

sélection X: Polvaone X: -65 Y:600

Réglages techniques :

Poser un niveau puis le régler dans la « Palette info objet »
(partie de droite de I’ écran). Il est recommandé de tout
paramétrer sur un seul niveau avant d’ en poser d’ autres,
afin de pouvoir copier les réglages par la suite.

Etape 1:

Choisir le bon calgue : dans Palette info objet, sélectionner
« Calgue....» que vous avez nommeé. Et mettre dans la
classe : « Niveau »

Etape 2:
Choisir e style : « Style ....» que vous avez nommeé ou le
laisser sans style pour plus de liberté de modifications.
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Etape 3:

Choisir I’ axe : toujour dans « Palette info objet » , sous
I” onglet « Mesure » dans axe de mesure, sélectionner
« Axe Y» (mode 2D)

Etape 4 :

Choisir le niveau de référence (£0.00) — cliquer sur « Définir
I” altitude de référence », puis cliquer sur la

coupe ou facade a I’ endroit du 0.00 souhaité.

Dans unités principale choisiez I’ unité en « métres ».

Etape 5:

Choisir I’ arrondi : double-cliquer sur le niveau, aller dans
Parameétre - OK — et dans la colone de droite dans

« Précision de I’ arrondi» : ... et choisir combien de chiffre
apres la virgule (les autres réglages vus plus haut sont
également accessibles depuis cette boite de dialogue).

Etape 6:

Choisir le préfixe du niveau : double-cliquer sur le niveau
aller dans « Parameétre » & OK — « Préfixe altitude » : ...
écrire + ou —, selon le niveau.

Etape 7 :

Pour copier les réglages sur les autres
niveaux : utiliser la pipetie magique
gréce au raccourci « Option +
Command + » clic sur le niveau déjd
paramétré, puis double-cliquer pour
poser de nouveaux

niveaux avec les mémes réglages.

2

Om -

Réglages esthétiques

X + Palette Info Objet - Objet
O1J Objet

Repére de niveau

1]
-

Axe de mesure:

Classe: Cotations v
Calque: Cotations v
Plan: du calgue v
== X: 623.6
Y. -48
Z: 0
Style: Sans style ~
Préférences...
Mesure

Axe Y (mode 2D)

Origine repére de niveau:

Référence de I'utilisat... v

Niveau de référence: -48

Définir I'altitude de référence

Suffixe altitude: -

Affichage

Facteur d'échelle marqu... 1

v Utiliser une ligne directrice horizontale
Décaler la ligne directrice

Autoriser le déplacement des objets Texte

Editer mise en forme marqueur...

Préférences repére de niveau

x, | Style: Sans style

Etape 1:

] [ [t

Choisir le style : double-cliquer sur le
niveau, aller dans les Parameétres - OK
— dans le « Style » : = choisir le style
souhaité dans la bibliotheque.

i
it

H!

i

1 Sélect

Et choisir la classe : dans « Palette info
objet» — Classe : ...
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9 éléments

/' Sélectionner

Altitude: Om

Etiquette

Note:

Unités principales: Métres v
Précision de I'arrondi: 1 v
v Afficher I'unité

Préfixe altitude: +

Appliquer la couleur d'avant-plan du trait a tous les...

Appliguer arriére-plan a tous les éléments graphiqu...

Objet - Objet
' <) 7 Objet
1 = \ [ sansstyle s |
@S 2w &N e = (o )| B OO s stions
| v © Fichiers ouverts ©> B> By re > [ Repere de niveau DACHvwx  Nom: Repére de niveau AMSL bru}.. Rlons
> [@) 01_Exercice_P2.vwx Nom fue
% Favoris ™
~ @ Bibliothéque Vectorworks = N Ote il
~ [P Annotations :_ t 005 ¢ -48
~ [ Repére de niveau (styles) +0 00 0
[) Repére de niveauvwx % m—— 4 <
[ Repere deniveaudack v 4 tous les éléments graphiques
[@ Repere de niveau ISOy ==, s Préféran
& Bibliothéque Utilisateur " g
12 Bibliothéque partagée o Données
b ure:
[ Document parcouru M b © Mots-clés
. e Repére de niveat gre de niveau:
iveau
Choisir un style de niveau DACH Annuler oK étérence:
r—'—!i Définir I'altitud
Ou laisser sans style Nom:

X Explorateur - Calques

< ¢ 0|BIkE
Options: Autres grisé(e)s
Filtre:
Q

Visibilité

<Tou(te)s les calqus

Nom de



([ ] 7 Préférences repére de niveau ?
Style: Sans style
5 Axe de mesure: Axe Y (mode 2D) =% Unités principales: Metres
Origine repére de niveau: Référence de I'utilis... v = Précision de I'arrondi: 1

=2 Niveau de référence: -48 = Afficher |'unité
= == Facteur échelle marqueur: 1
== = Utiliser une ligne directrice horizontale
2 Note: == Style ligne directrice: —— 005

= Préfixe altitude: + =% Couleur de trait ligne directrice: R
2= Suffixe altitude: - = Appliquer la couleur d'avant-plan du trait a tous les éléments graphiques
== Editer mise en forme marqueur == Appliquer arriére-plan a tous les éléments graphiques

Saisissez le niveau de référence.

Etape 2:

Modifier la ligne directrice : double-cliquer sur le niveau,
aller dans les « Parametres » - OK — cocher «Utiliser une
ligne directrice horizontale » pour I’ afficher, puis modifier
I” épaisseur de la ligne le style sous « Style de ligne
directricey, la « Couleur de trait ligne directrice ».

Déplacer un niveau

Activer I’ outil fieche (Ctrl X).
Cliguer et maintenir sur le niveau pour le déplacer.

Supprimer un niveau

Etape 1:
Activer I’ outil ieche (Ctrl X). Et cliquer sur le niveau pour le
sélectionner.

Etape 2:
Puis appuyer sur la touche « Supprimer » du clavier.

Sélectionner plusieurs niveaux

Activer I’ outil fieche (Ctrl X). Et cliquer sur le niveau pour le
sélectionner. Et en maintenant la touche Maj + cliquer sur
chague niveau souhaite
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