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Créer une coupe a partir d’'un ¥ Outils supplémentaires
objet 3D S N w U

1. Définir, a partir du plan 2D, ou le trait de
coupe va passer en tracant une ligne.
2. Aller sur le calque ou se trouve I'objet 3D.
3. Dans la palette Outils supplémentaires,
sélectionner I'outil Coupe. Abe
4. Définir la coupe : G oﬁ; =>
a. Les deux premiers clics permettent de
définir le trait de coupe ; : - QA o —
b. Puis faire un double-clic du c6té vers L- l.l.l b, it
lequel la coupe doit se tourner pour
terminer la coupe. ——

Créer un viewport de la coupe S ——

En gardant le trait de coupe sélectionné, dans la Ligne de coupe/vue

palette Info Objet, créer un viewport de coupe : Classe: (EONBIE
Calgua: |30

1. Dans « Créer sur le calque », sélectionner

la planche de présentation précédemment

créée.

Cliquer sur OK.

Plancer le sur une planche de présentation

préalablemnet crée (voir cours).

o
Ligne de coupefvue

Masquer paramétres définis par le style

wmn

Wiewport lhe: <fucuns

Créer un viewport de coupe...

[Titre du dessin)

M® planche de présantation:

MNote:

Nom

Lignes visibles unl.. <
oupe AA [Ti... &
Préférances rendu principal
Détall - N° dessin... &
20

Sans

Rendu des objets cachés...

Orthogonale

Ligne de coupefyue &
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Gérer le rendu de la coupe

Dans la palette Info Objet, sous Rendu principal,
différents rendus sont possibles.

Coupe classique : lignes visibles
uniquement

Attention a bien paramétrer et utiliser les classes.

Une fois la coupe créée, on voit les épaisseurs
de traits et les remplissages attribués a la classe
dans laquelle se trouvent les objets.

Coupe en perspective
Dans la palette Info Objet, changer le type de
projection en Perspective, puis mettre a jour le

viewport.
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Viewport de coupe

Niveau de détail:

» Afficher les objets 2D ancrés
Parties derriére plan de coupe

v Afficher parties derriére plan de coupe

Rendu principal: Ombré

Préférences rendu principal...
Arriére-plan Renderworks: [FR] HDRI noir 2
Rendu supplémentaire: Lignes visibles uniquement

Préférences rendu supplémentaire...
Rendu des objets cachés...
Parties devant plan de coupe
Afficher parties devant plan de coupe

Projection: Perspective

Type de perspective: Sur mesure...

Nom: Viewport de coupe-2

X Palette Info Objet - Objet

@1 obiet KA

Viewport de coupe

Rendu des objets cachés...

Parties devant plan de coupe

Projection: Parspective

Type de perspective: Orthogonale

Param. perspective: v Perspective

Champ de vision: Oblique cavaliere 45°

Oblique cavaligére 30°

Oblique cabinet 45°

Options lu

Paramatres :

Repéres de Obligue cabinet 30"
Inverser le sens

Lignes de coupe...

Appliquer des effets d'image

Mom: Viewport de coupe-3
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Rendu ombré
Attention : si I'image est floue, changer la % Exploratear - Flariches de présentation
résolution de la planche de présentation : .| o | B

[ g 4 . ”
a. Clic droit sur la planche de présentation, éditer, e ;oEte]sLler :—?u:mnchw
changer les DPI (72 -> 300). aese

Q

Muméro plan...  Titre planche de présentation #

AO [Titre] 1

" Coupe?~ = 77 s 2
Créer...

Editer...
Attribuer des étiquettes...
Dupliguer...

Supprimer...
Activer
Organisation...

Tout sélectionner

Editer planche de présentation

Numéro planche de présentation: Coupe 3D Description...
Titre planche de présentation: [Titre]

Ordre: 2

DPI rendu raster: 300

Origine

Attribuer des étiquettes... Format de page...

Cliquez pour fermer cette boite de dialogue sans sauvegarder les modifications.

Annuler
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Pour ajouter un effet de profondeur : préférence % Palstte Info Objet - Objet
rendu principal > repéres de profondeur > cocher
activer les repéres de profondeur o' Objet KA

Viewport de coupe
 LTeer une iegende a'atriputs aynamigues

Echalle: 150

Miveau de détail: Elevé

Afficher les objets 2D ancrés
Parties derrigére plan de coupe
v Afficher parties derriére plan de coupe
Rendu principal: Ombré
Praférences rendu principal...

Arrigre-plan Renderworks: Sans

Rendu supplémentaire: Sans

Rendu des objets cachés...
Parties devant plan de coupe

Afficher parties devant plan de coupe

Préférences ombré

Généra! Caméra Qualité Repéres de profonde.

+ Activer les repares de profondeur

Position: | 0

Opacité:

Appuyez sur la touche F1 ou cliquez sur I'lcdne ? pour consulter

Annuler
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