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AJOUTER UN BATIMENT

Si lors de I'importation des batiments depuis Swissbuildings, on remarque qu'il manque un
batiment, il va falloir I'ajouter au volume 3D.

ETAPE 1:

Dans la palette Outils supplémentaires, allez dans la section Paysage et sélectionner I'outil
Batiment en double-cliquant dessus.

X Outils supplémentaires =

I Bétimem‘

Construit des volumétries générales de
batiment pour plan masse.
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ETAPE 2:

Une fenétre Paramétres batiment s'ouvre. Réglez la forme et les dimensions du batiment
dans I'onglet Paramétres de base. La forme de la toiture, son inclinaison, les hauteurs
d'étages et le niveau du batiment par rapport au terrain se réglent dans I'onglet Toiture et
hauteur. Les couleurs et épaisseurs de traits dans la représentation 2D ou 3D se modifie dans
I'onglet Attributs.
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ETAPE 3:

Une fois le batiment réglé, retournez sur le plan. Positionner et orienter le batiment comme

vous le souhaitez.

ETAPE 4:

Pour mettre le batiment au bon endroit par rapport au terrain. Sélectionner le batiment, allez
dans Architecture -> Terrain -> ajuster au terrain.

Modele
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Architecture Extra Texte Ecran Cloud

un poteau.
Dalle simple.
er un pan de toiture.

er une toiture compléte.

Créer un objet autohybride
Créer des objets d'aprés forme géométrique...

Joindre murs aux objets...
Supprimer les sommets du m
Polygones d'aprés des murs...
Organisation despaces.
Cotation des murs extérieur:

Ajouter élément sculptant au mur...
Retrancher élément sculptant du mur..
Créer un mur en gradins...

Gérer les noms des raccords de mur..
Editer les styles de menuiserie extérieure...
Editer les styles de menuiserie intérieure...

Terrain
Données source du terrai
AUtoTURN Online

sie

Données IFC...

Zones, systémes et groupes IFC...

Ossature

Energos

& 6 8
- VERSION EDUCATION - DOCUMENT A FILIGRANE

o00* B / U

Modele de terrain d'aprés données sources..
Modele de terrain daprés limites...
Simplifier polygones 3D..

Vérifier les ressources 3D

Limite de talus d'aprés un terrassement plat...
Terrassement plat d'aprés limite de talus..
Section de terrain...

Créer un mur de souténement...

Ajuster au terrain

Maguette ombrée...

Liste de déblaisjremblais...

Points 3D d'aprés pente
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AJOUTER LES OMBRES

ETAPE 1:

Sélectionner le terrain, allez dans la palette info objet puis dans les préférences modele
de terrain, activer lissage des mailles, cliquez sur attribut graphique en bas a gauche de la
fenétre et mettez la triangulation 3D en blanc. validez les modifications en cliquant sur ok.

ETAPE 2

Définir la couleur de la classe des batiments swissbuildings (dans notre cas gris) dans Organi-
sation des classes
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ETAPE 3:

Outils supplémentaire / visualisation / placer un Héliodon sur le plan 2D.

Il faut ajouter un Héliodon. Allez dans la palette outils supplémentaires puis visualisation et
placer un Héliodon sur le plan en 2D. Ensuite régler I'heure, le lieu, la date souhaiter dans la

palette infos objets de I'héliodon.

X Outils supplémentaires =
@® SO 0D D l
i -
.l 0 & @ ‘ Héliodon

Créez une source lumineuse directionnelle
v i (soleil) dans un modéle 3D pour créer des
Y NG g ; :

ombres et les modifier de fagon interactive.

ETAPE 4:

Depuis la barre d'affichage en haut de votre écran, activer la vue de dessus puis la projection

orthogonale en dessous de la vue de dessus.

& Vectorworks Fichier Edition Vue Outils Modele Architecture Extra
@® ® Vectorworks Design Suite 2024 Ombres.v

- 75] B £a. (Dessis 9 L [Ter]
Aligner le plan  Vues
précédente detravail  enregistrées @ Vue perpendiculaire au plan de travail
Plan 2D
Dessus
X Outils de base e
Droite
Dessous

Arriére

3
3
&
&

Gauche
Iso droite
% Iso gauche
Iso arriére droite
Iso arridre gauche
Iso dessous droite
Iso dessous gauche
Iso dessous arriere droite

Iso dessous arridre gauche
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ETAPE 5:

Il faut créer un view port de la taille du terrain. Dessinez un rectangle entre deux extrémités
ensuite allez dans vue et créez un viewport. Dans la fenétre qui s'ouvre, il faut choisir une
planche de présentation et pour le mode de rendu principal rendu principal, Choisissez Style
de rendu renderworks —> extérieur optimal. Une fois cette étape faite allez sur la planche de
présentation pour mettre a jour le viewport.

Voo Outis Modble echtecure ExtaTex

Dessus

Style dorenduRen...

 [R] Extéiour optimal

Annuler 0K

ETAPE 6:

Allez sur le plan de situation en 2D puis crée un nouvel attribut dynamique dans la barre
d'affichage supérieur sur I'icone lunette. Dans critére d'affichage sous couleur, séléctionnez
« objet utilisant une fonction ». Puis, sélectionnez « Classe » qui apparait et sélectionner la
classe route et éditer. Cochez appliquer remplissage a votre guise (10-20%)
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Edier attribut

) Appliauer les attrbuts

Rempiss. Conserver remplissage d'origine 3| Type de trait Couleur unie

Redéfini la couleur d'avant-plan: Couleur:
Epaisseur:
Redéfini la couleur d'arridre-plan: P
Redéfini [opacité (%)
 Redéfinr Fopacité (%) aéfinrtopachts ()
] Ombre portée: Conserver ombre portée dor.. &

Annuler 3

ETAPE 7:

Créez un deuxiéme viewport et le placé sur la méme planche de présentation que l'autre.
Suppérposez les 2 viewports. Si I'attribut dynamique n’est pas activé, allez dans la palette
info-objet activer I'attribut dynamique précédemment activé. Se référer a I'étape 5 pour la
création du viewport.
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