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Type de remplissage

| ] Couleur unie

| | Couleur unie

Effets
Ombre

Poteau Crée un objet de type Poteau.
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X VW charpente....T A FILIGRANE

Sélectionner I"outils
poteau et double cliquer
dessus pour pouvoir le
paramétrer

Décocher la case afficher
le centre en 2D

Définissez le type de flt

- Sélectionner le carré

- Ensuite on
sélectionne ses
dimensions

- Possible de mettre un
chapiteau ou une

base, pour cet
exercice décocher

Cliquer sur ok et placer
votre poteau



Rotation:
Style de texte:

Style:

¥ Afficher le centre
Longueur des axes:
Usage:

Hauteur

Hauteur:

Limite supérieure:

Décalage chapiteau:

Limite inférieure:

Décalage base:

Classe architecturale:

Matériau comp. arc...
Type de fat:
Largeur:
Profondeur:
Rayon de I'arron...
Conicité:
Classe fat:
+ Chapiteau
Type:
Largeur:
Profondeur:
Hauteur:
Rayon de l'arron...

Classe chapiteau:
v Base

Type:
Largeur:
Profondeur:
Hauteur:

Rayon de l'arron...

0.00°
<Sans style>

Sans style

2D
150

Architectural

3000

Altitude du ca...

3000

Altitude du ca...
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Annuler
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Préférences

X Palette Info Objet - Objet

@ obet A '@
Poteau
Style: Sans style

Afficher le centre en 2D
Longueur des axes: 150
Usage: Architectural

Hauteur

Hauteur: 3000

Limite supérieure: Altitude d...
Nom:

X Explorateur - Calques
. a0
B AW 3]
Options: | Griser/attirer
Filtre: <Tou(te)s les calques/planch.

Nom de calque
v Calque-1

Lorsque vous
avez placé votre
poteau, si les
parametres n‘ont
pas été pris en
compte, aller
dans la palette
info-objet et
sélectionner les
précédentes
options
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Vue Aligner le plan Vues
précédente de travail enregistrées

X Outils de base

X Outils supplémentaires

e m & =

2) Sélectionner piece de charpente

nte - Adaptez
une fois pour définirle

m O E 7
W - ok 1) Sélectionner cette icone

X Attributs
Type de remplissage
Couleur unie

100%

Couleur unie

Piéce de charpente Angle libre
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Préférences de I'objet
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Cliquer et dessiner votre poutre avec
la longueur souhaitée

ouble cliquer sur outi our
Doubl | I"outil
paramétrer

-~ Définissez ses dimensions puis son
type, par exemple chevron

- Matériau : bois

- Cliquer sur ok et dessinez votre
poutre paramétrée



PARAMETRER LES PIECES
DE CHARPENTE

Sélectionner votre poutre dans la palette
info-objet

-> Paramétrer les pentes, par exemple 15°



PARAMETRER LES PIECES
DE CHARPENTE

o "

Sélectionner votre poutre
dans la palette info-objet

- Paramétrer la hauteur
du poteau a 200cm
par exemple



PARAMETRER LES PIECES
DE CHARPENTE

Sélectionner la poutre
afin de régler le raccord
poteau, poutre.

Dans la palette info-objet
régler la profondeur de
I'entaille supérieure ainsi
que l'entaillure, elles
doivent étre a la largeur
de votre de poteau, ici
20cm,



Pour définir E
matérialité, sélectionner
I'objet et aller dans la
palette info-objet.

- Cliquer et définissez la
classe et le matériau
souhaité puis cliquer ok

X Palette Info Objet - Objet

oot A

Poteau
Décalage chapiteau:

Limite inférieure: Altitude du calque

Décalage base:

Classe architecturale:

Matériau comp. arch.:
Type de fot:
Largeur:
Profondeur:
Rayon de I'arrondi:
Conicité:
Classe ft:
Chapiteau
Base

ID:

Afficher I'identifiant (ID): h

Classe de l'identifiant (ID):
Classes/Matériaux...

Nom:

X Explorateur - Classes

s<eluba
Options: ' Afficher/attirer/éditer
Filtre:  <Toutes les classes>

Nom de classe

22 murs intérieurs

42 finitions des murs intérieurs
Aucune

charpente

Cotations




Classes/Matériaux
Finitions des composants
Fat: <Poteau>
Chapiteau | <Poteau>

Base <Poteau>
Classes des composants
Architectural

Classe: <Poteau>

[MA] Bloc...

Structurel
S e a O h

v @ Fichiers ouverts

Classe:

Matériau:
> @ VW charpente.vwx
Y Favoris [MA]

v & Bibliothéque Premium Ardoises

Vous n'étes pas membre Sei

Textures: v @ Bibliothéque Vectorworks

m Visualisation
Afficher I'iden .
& Matériaux

> @ BIM BE - Matériaux.vwx L] B_e(on
cellulaire -
magonneri

sez le matériau @ US_Matériaux.vwx

« Bibliothéque Utilisateur
= Bibliothéque partagée

@ Document parcouru

[MA] Blocs
de béton

hd

R

[MA] Béton  [MA] Béton
armé - armé -
coulé préfab

[MA] Béton [MA]
non armé Bitume

[MA] Bois -
bois dur

[MA] Bois -
bois tendre

Suspendre Préférences

X Palette Info
@Y Objet

Poteau
Décalage cl

Limite inféri

Décalage bd

Classe archite

Type de fQt:

Largeur:

Nom: [MA] Blocs de béton

Données

+/ Sélectionner






