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M he 3 i
1. Préparation du projet
e Créez un projet comportant les murs, portes et
fenétres nécessaires.
e Assurez-vous que chaque objet est correctement ||
. Il d
placé 1 ;
e Ces éléments sont nécessaires pour appliquer , B
les modifications d'échelle et de représentation ¢
graphique. 11
Plan de base -> affichage détailer 1:50
2'Reglage gIObaI du niveau de detall selon Fichier Edition Vue Outils Modéle Architecture Extra Texte Ecran Cloud
I'eChe"e Nonvean [€ sans Titre
Ouvrir... | °Q:v  Aucun v
'] . AHez dans |e menu Fichier_ Ouvrir un fichier de projet sur serveur... o7 o
, . R . Fichiers récents >
2. Sélectionnez Parameétres du document puis i
Fermer
Préférences du document. | Enregistrer L N — ,
N P . N Enregistrer sous... s L b -
3. Dans lafenétre qui s'ouvre, localisez le paramétre m— ,
nregistrer une copie sous...
Niveau de détail automatique pour les calques. , Enregistrer comme modzle...
.. . ., Derniére version enregistrée
4. Choisissez le niveau souhaité : Conversion par lot...
Bas 'I 200 < Moyen '] 50 < éleVé 1 Envoyer vers Cinema 4D (3D)... K,l\
) e TR trescsoumant 5
5. Confirmez les modifications.
Partage du projet... Unités...
Géoréférencement...

Mise en page...

Cela signifie que, selon I'échelle choisie pour Utiliser une convention de nommage...
I'affichage, le niveau de détail des objets changera e p | TEEES
automatiquement.

Seléction -> Préférences document....

(] Préférences document

Affichage = Cotations ~ Résolution =~ Obsoléte 2D  Ombres en vue P
Uniguement en noir et blanc
Niveau de détail automatique pour les calques:
Bas<=1: 200 <Moyen<=1: 50  |<Elevé

Sauvegarder mémoire cache du viewport
Mettre en cache les images VGM

Préférences document



3.Modification du niveau de détail des portes

1. Sélectionnez une porte, puis double-cliquez pour
ouvrir la fenétre de modification.

Dans I'onglet de gauche, choisissez Détaillé.
Pour le paramétre Niveau de détail général :

e Colonne Niveau de détail bas : sélectionnez Schématique
¢ Colonne Niveau de détail moyen: sélectionnez Standard
® Colonne Niveau de détail élevé : sélectionnez Détaillé

Dans cette méme fenétre, il est également possible
d'ajuster d'autres parametres de représentation graphique,
comme le détail des ouvertures :

¢ Colonne Niveau de détail bas : sélectionnez Schématique
¢ Colonne Niveau de détail moyen : sélectionnez Standard
® Colonne Niveau de détail élevé : sélectionnez Détaillé

Confirmez les changements.

4.Modification du niveau de détail des fenétres

1. Sélectionnez une fenétre, puis double-cliquez pour
ouvrir la fenétre de modification.

Dans I'onglet de gauche, choisissez Détaillé.

3. Pour le parametre Niveau de détail général :

¢ Colonne Niveau de détail bas : sélectionnez Schématique
¢ Colonne Niveau de détail moyen: sélectionnez Standard
® Colonne Niveau de détail élevé : sélectionnez Détaillé

4. Confirmez les changements.

Style:  Sans style

Paramétres de base Détaillé
Largeur de la porte.
Hauteur de la porte.

Modifier la porte

<= Utiiser représentation pour niveau de détai profond: | <Parameres personnels>>
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Pour niveau de détail moyen: _<Paramétr

Filtre:  <Toutes le:

Embrasure a
Panneau de porte
pomure Selon s styie Opti Catigorin
orme

Seuil Niveau da Géneral Schématiaue
Panneau de porte Symbol zu Cadro <Aucun>
Remplissage du cadre Rk saemrars embrsaes Dtaile
Attributes Symbole de surcommande 20 embrasure  Embrasure [ <hucuns
Désignation Linteau extéieur en plan inteau X
Coupes/Vues Linteau ntérieur en plan Linteau X
Détaillé u Mor X
Infos/Données-IFC e ar X
Palte Info ®
Affectation de I'espac pognds de gt 30 oinie °

Poignée de porte en plan Poignée
Plus de modifications Oétall de Fouverture. Vantail | Schématiaue

== Utiliser pour représentation 3D les

Fenétre de réglage -> Modifier la porte

Style:  Sans style @
Paramétres de base (B

Tallle de I fenétre

Hauteur du garde-cor

Embrasure Q

Valeurs du cadre

Réparition des vantau

Garniture

Forme

Parte supérieure

Partie inférieurs

Gards-corps/Linteau

Protection solaire

Garde-corps

Radiateur

Fenéure d'angle

Attributs

Légende

Goupes/Vues.

Détaillé

Infos/iDonnées-IFC

Palette info
Energos
Modifiez plus

Selon e style Option de présentation

Niveau da détail général
Appul de fendtrs extérieur an plan

Appu de fendtre intérieur en plan
Symbole de surcommande 20 cadre
Symbole de surcommands 2D piéce centr
R

e 20 embrasure

Linteau inériour on plan

ligne de dimension d'ouverture intérieure e
Ligne extérieure du mur en coupe transver..
Ligne inérieure du mur en coupe transver.
Ombre en vue de Fextérieur 20

Lignes du garde-corps extérieur en plan
Lignes du garde-corps Intérleur en plan
Poignées) en 3D

Poignsos) on plan

Sens douvertur 2D an vue de lextérieur
Réflexion du verre en vue de I'extérieur 20

Modifier la fenétre

== Utiiser représentation pour niveau de détail profond: <Paramtres personnels>

Catégorie

Niveau de détail bas © Niveau de détail moyen

Standard Détaile
<ucun>

Deil Détallé
<hucuns [ <nucuns

X X

x x

X x

X X

® ®

® ©

X x

v simpiie U petile

Niveau de détail élevé

Pour niveau de détail moyen: _<Paramatres

Filtre:  <Toutes les ¢

Géndral Schématique
Aopul ®

Aopui

cadre

cadre

Parapet
Parapet
Poignée
Poignée

Vantail
vitre

X
X
X
®
©
X
®
X
®
x
®
X
X
®
X

simpliis
®

oé
<Avcun

Détailé
®

®

Datailé

<Aucun>
X x
x x
X X
© ©
© ©
X X
® ®
X X
® ®
x x
® ®
x X
X X
® ®
X X

3Dles

pour

Fenétre de réglage -> Modifier la fenétre

bas © Niveau de détail moyen

Niveau de détall élevé.
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5. Changement d'affichage de I'échelle

1. En haut a droite de l'interface, utilisez I'outil Echelle
pour sélectionner |'affichage désiré :
e Affichage -> 1:10
e Affichage -> 1:50
e Affichage -> 1:200
2. Observez la modification du niveau de détail en
fonction de I'échelle choisie.

6.Gestion des graphismes en mise en page
(Viewport)

1. Dans 'onglet Viewport, faites un clic droit et choisissez
Créer.

2. Sélectionnez |'échelle souhaitée pour la vue (exemple
- 1:20).

3. Surle viewport, I'échelle choisie reste fixe, mais il est
possible de modifier manuellement le niveau de détail
d'affichage selon les besoins du dessin.

7.Tableau récapitulatif :
Paramétrage du niveau de détail

Pour I'affichage des murs, il est uniquement possible de

choisir entre deux niveaux de détail : le niveau bas, ou le

mur apparait en blanc sans ses compositions internes, et

le niveau élevé, ou toutes les couches et compositions du
mur sont visibles.

8.Conseils pratiques

1. Toujours vérifier le rendu graphique aprés modification
de I'échelle.

2. Adapter le niveau de détail selon la phase du
projet et la destination du plan (permis, exécution,
présentation).

3. Utiliser les viewports pour gérer plusieurs échelles et
niveaux de détail sur une méme mise en page.

Cette méthode garantit une présentation professionnelle
et adaptée de vos projets dans Vectorworks, tout en re-
spectant les standards académiques et professionnels.

(]
Echelles US:

132"

NAZN e
118"
36"
114
3/8"

Agrandissements:

2
3x
4x
5x

Appuyez sur la touche F1 ou cliquez sur Iicéne 2 pour consulter l'aide.

Fenétre de réglage -> Echelle

u

=

1-172"

6x
8x
10x
15x

Affichage mur/ Porte 1:200

20x
50x
100x
500x

Echelle 7

Echelles métriques:
M 0o 1:200
12 1:20 1:500 K
14 1:25 1:1000 0
15 1:50 1:5000
18 1100 1:10000

Echelle sur mesure:
1: 110

Appliquer 4 tous les calques

Adapter zones texte  I'échelle

Annuler m

Affichage mur/ Porte 1:50

Elément Bas (1:200)
Porte Schématique

Fenétre  Schématique
Mur Schématique

Moyen (1:50)  Elevé (1:10)

Standard Détaillé
Standard Détaillé
Standard




