
Compilation sur Android



La compilation d’une application Unity sur un appareil Android est très simple, mais nécessite une mise en place.

Dans un premier temps nous devons activer le mode développeur sur l'appareil Android. 
- Accéder aux paramètres de l’appareil Android
- Aller dans les paramètres système
- Aller dans « À propos du téléphone »
- Tapoter 7 fois « numéro de build »

7x



Nous sommes désormais développeur Android ! Dans les options pour développeurs, activer le Débogage USB.



Retour sur le projet Unity3d. Ouvrir les paramètres de build.
File→Build Settings...



Passer sur la plateforme Android.



Ajouter la scène Astronaut dans le build, puis ouvrir les paramètres d'exécution.
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Effectuer les changements de paramètres suivants puis fermer la fenêtre de paramètres.



Brancher l’appareil Android à l’ordinateur avec un câble USB en acceptant les différents avertissements de sécurité. 

Sélectionner l’appareil Android dans le menu déroulant, et lancer le build (Build And Run). L’emplacement et le nom du 
fichier apk n’a pas d’importance. 
Exemple : /builds/Astronaut.apk



L’application s’installe sur l’appareil Android et un astronaute atterrit sur le logo de l’école. Félicitations !


