
Unity3d : Installation



Unity est un moteur de jeux multi-plateformes lancé en 2005 et développé par Unity Technologies. Il a pour but de 
démocratiser l’accès au développement de jeux vidéo, et est notamment utilisé par des licences comme PokémonGO et 
Cuphead. Son principal concurrent payant est Unreal Engine.

Unity propose un éditeur, Unity3d. Les différentes versions de Unity3d, ainsi que vos projets et licences d’utilisation se 
gèrent depuis le Unity Hub.

Commencer par télécharger la dernière version du Unity Hub depuis https://unity.com/fr/download
Dernière version au 19.11.2021 : 3.0.0-Beta.6

https://unity.com/fr/download


Une fois le Unity Hub installé, créer un compte Unity ID afin de pouvoir acquérir une licence personnelle gratuite.
Connectez-vous à votre nouveau compte.



Activer une nouvelle licence personnelle gratuite.



Installer la dernière version de l’éditeur Unity3d



Sélectionner les plateformes pour lesquelles l’application sera développée selon votre appareil mobile.
Dernière version au 19.11.2021 : 2021.2.3f1



Créer un nouveau projet Unity3d. Choisir un template Core 3D, et nommer le projet. Le projet sera créé dans un dossier 
\UnityProjects. Par défaut, il se situe dans les documents.

Important ! S’assurer que le chemin d’accès au dossier \UnityProjects ne contient aucun caractère spécial, accentué ou 
espace. Le cas échéant, modifier l’emplacement.



Le nouveau projet s’ouvre sur Unityd3. Le développement peut commencer !


