Vuforia: Installation




Vuforia est un SDK (kit de développement) pour appareils mobiles qui permet la création d’application en réalité
augmentée. Il utilise des technologies de reconnaissance d’image pour détecter et suivre la position d’images 2D ou
d’objets 3D réels, puis place et oriente des objets virtuels en superposition.

Vuforia est développé par PTC. Ses principaux concurrents sont ARCore (Google) et ARKit (Apple).

Le téléchargement de la derniere version du SDK se fait depuis le site https://developer.vuforia.com/
Derniere version au 20.11.2021:10-3-2

Pour éviter de devoir créer un compte supplémentaire par étudiant, une copie du fichier a télécharger est a votre
disposition sur la page de la semaine thématique.
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Use Vuforia Engine to build Augmented Reality Android, iOS, and UWP applications for mobile
devices and AR glasses. Apps can be built with Unity, Android Studio, Xcode, and Visual Studio.
Vuforia Engine can be easily imported into Unity by downloading and double-clicking the
unitypackage below.

Quity Add Vuforia Engine to a Unity Project or upgrade to the latest version
add-vuforia-package-10-3-2.unitypackage (214.44 MB)

MD5: 58d3dbdd30ec46ad6a49e804a36e160c

'I Download for Android
vuforia-sdk-android-10-3-2.zip (29.37 MB)
MD5: 9ad3645461cd58075d513cae94686f59

i0S Download for iOS
vuforia-sdk-ios-10-3-2.zip (91.60 MB)
MD5: d3b9ee67f4a120210fea236dfb80de94

mm Download for UWP
vuforia-sdk-uwp-10-3-2.zip (31.66 MB)
MD5: 3ae36e59544342d21bd275e2b39aa844

S Dowrfload for Fumm
vuforia-sdk-lumin-10-3-2.zip (14.40 MB)
MD5: e6e404afb6120272ebaba2bf3a3e3e58

Release Notes


https://developer.vuforia.com/

Importer le fichier add-vuforia-package-[version].unitypackage dans votre projet Unity3d.
Assets—>Import Package—~»Custom Package...
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Vérifier I'installation en ouvrant les configurations de Vuforia, et entrer la clé de licence.
Window—Vuforia Configuration
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De la méme facon que pour le paquet Vuforia, importer la scene de test Atronaut.unitypackage
Assets—>Import Package—~»Custom Package...
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Ouvrir la scene importée, et cliquer sur Play.
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Utiliser la webcam pour activer la réalité augmentée. Lastronaute apparait debout sur le logo de I'école.
Unity3d et Vuforia sont préts !

!I'Si la webcam de s’active pas, vérifier les parametres I0S/Windows, les autorisations de capture vidéo et si le cache
physique sur la webcam est bien retiré.




