
Compilation sur iOS



La compilation d’une application sur un appareil iOS est fastidieuse. Elle nécessite un ordinateur Mac avec le programme 
Xcode, ainsi qu’un compte Apple pour signer l’application pour que l’appareil iOS l’accepte.

!! Autant que possible, faire les tests sur l’appareil Android d’un autre membre du groupe. Si tous les membres sont sur iOS, 
installer l’application Xcode sur un ordinateur Mac à partir de https://developer.apple.com/xcode/resources/
Dernière version au 20.11.2021 : Xcode 13.1

https://developer.apple.com/xcode/resources/


Appelez un enseignant du cours pour regarder la suite ensemble...


